
 

 
The Label Complexity of Mixed­Initiative Classifier Training 

 

Supplementary Material ­ Experiment Flow 
 
This document describes the flow and mechanics of the Mechanical Turk experiment along with the screenshots. 
 
1. General Instructions 
Participants are given identical instructions in all conditions. They must accept the instructions to proceed to the 
tasks. 
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2. Task Instructions 
All participants are given identical task descriptions for the specific threshold or interval classifier.  
 

(1) Threshold classifier task 
 

 
 

(2) Interval classifier task 
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2.1. Teacher education by analogues 
If the participant is in the teacher education by analogues condition, the optimal teaching sets for two other 
hypothetical problems are displayed below the task instructions.  
 

(1) Threshold classifier task 
 

 
 

(2) Interval classifier task 
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2.2. Teacher education by explanation 
If the participant is in the teacher education by explanation condition (only applicable to interval classifier task), 
before proceeding to the actual task, the participants are shown step­by­step tutorial for a hypothetical problem with 
three quizzes that they can page through. 
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2.2.1 Detailed Explanation of Optimal Teaching Set 
At first, we provide a detailed explanation for a hypothetical problem with acceptable ranges between $900 and 
$1000. We illustrate the effect of providing examples and labels on the robot’s hypothesis space with a number line 
visualization. 
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2.2.2 Quizzes 
We then provide 3 short quizzes to probe the participants and provide explanations for answers. 
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* Note: We displayed the incorrect font color for “$1001 is unacceptable”. 
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3. Task Input 
Once the participants start their task, they are asked to provide example­label set in the human­initiated and 
mixed­initiative condition with an option to terminate teaching and to provide only labels in the computer­initiated 
condition until the active learning algorithm is able to converge.  
 
3.1. Human­Initiated Input 
The participant is reminded of their allowed input ranges and target threshold or ranges and is asked to provide the 
example value and its label (acceptable or unacceptable). 
 

 
 
3.2 Input Validation Feedback 
In the conditions where example­label set is requested, we provide feedback to the user such that only valid 
examples and labels can be submitted.  

(1) Input textbox only accepts only numerical keys 0 through 9. All other keys will be ignored. 
 

(2) Any value outside of the input range is not allowed. 

 
 

(3) An example must be submitted with a label. 
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3.3. Teaching Termination 
On every example­label set submission in human­initiated condition or on the first TD example­label set 
submissions in mixed­initiative condition, the participant can opt to continue teaching or to terminate teaching.  
 

 
 
3.4. Mixed­Initiative Input 
If the participant terminates their teaching before TD example­label sets are provided or the algorithm cannot 
determine the threshold or interval based on the provided example­label sets in the mixed­initiative condition, the 
active learning takes over and asks the participant to provide labels until it can reach a conclusion. 
 

 
 
3.5. Computer­Initiated Input 
In the computer­initiated condition, the participant is asked to provide the label for examples provided by the active 
learning algorithm until the algorithm is able to reach a conclusion. 
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4. Survey 
All participants were asked to fill out a survey, and the survey is displayed in a single page. 
 
4.1. Mistakes and Difficulty 
Participants are asked to recall if they had made any mistakes and to rate the difficulty of the task. 
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4.2. Teaching Confidence and Experience 
Participants are asked to rate their confidence in teaching, their confidence in the robot’s understanding of their 
teaching, and their teaching experience. 
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4.3. Attention and Numeracy 
Two questions were specifically added to test for the participant’s attention to detail and to see if the participant 
understood the concept of thresholds or ranges. 
 

(1) Threshold classifier task 
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(2) Interval classifier task 
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4.4. Demographic Information and Strategy 
Basic demographic information is captured. 
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4.5. Teaching Strategy 
Participants were required to provide an explanation for their teaching strategy. 
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5. Completion 
When the participant completes the task and the survey, they are provided a completion code used for submitting the 
task to Mechanical Turk. 
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